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反射效果指光的反射，是一种光学现象。

指光在两种物质分界面上改变传播方向又返回原来物质中的现象，就叫做光的反射。

比如：光遇到水面、玻璃、金属等许多物体的表面都会发生反射。
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在Unity Shader中，反射效果模拟了物体表面反射环境光的特性

使得物体看起来像镜子或金属表面，能够反射周围环境的图像。
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反射效果的原理就是利用立方体纹理（CubeMap）进行环境映射

我们利用摄像机看向物体表面顶点的方向向量作为入射光，结合顶点法线向量可以算出反射向量

然后利用反射方向向量在立方体纹理中进行采样，得到最终反射的颜色。

物体

顶点法线 反射光
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光路可逆原则：

如果光在某一路径上从点A传播到点B，那么光在同一路径上可以从点B传播回点A。换句话说，

光的传播路径在没有任何变化的情况下可以被反向利用。

物体

顶点法线 反射光
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  反射效果模拟了物体表面反射环境光的特性，

  使得物体看起来像镜子或金属表面，能够反射周围环境的图像

2. 反射效果的原理

  反射效果的原理就是利用立方体纹理（CubeMap）进行环境映射

物体
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