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1. 书本翻页效果是什么
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在游戏开发中，书本翻页效果就是

字面意思，用Shader模拟出书本翻页时的动态效果

这种效果常用与游戏和动画中，比如用于制作一些3D UI，制作一些书本交互功能等等
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一句话概括它的基本原理：

对顶点进行平移—>矩阵旋转—>再平移，并利用三角函数相关知识制做出起伏感

关键点：

1. 如何制作旋转

2. 如何制作起伏感
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1. 如何制作旋转

我们将利用以前学习的旋转矩阵相关知识，来对顶点进行旋转变换

但是，旋转前我们需要先对顶点进行平移，否则模型将绕着模型中心点旋转。

因为旋转之前进行了平移，因此旋转结束后，我们需要再将顶点平移回来
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2. 如何制作起伏感

只需要在旋转前利用三角函数Sin让顶点在Y轴上进行偏移即可

并且0~90~180度之间变换时，0和180度不需要起伏感，90度时起伏感最大（页面最弯曲）
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1. 书本翻页效果是什么

  用Shader模拟出书本翻页时的动态效果

2. 书本翻页效果基本原理

  对顶点进行平移—>矩阵旋转—>再平移

  并利用三角函数相关知识制做出起伏感
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