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1. 物体切割效果是什么

2. 物体切割效果的基本原理
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在游戏开发中，物体切割效果就是

物体看似被切割、分割或隐藏一部分的视觉效果。

这种效果常用与游戏和动画中，比如角色攻击时的切割效果，场景中的墙壁切割效果等等。
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一句话描述它的基本原理：

在片元着色器中判断片元的世界坐标是否满足切割条件，如果满足则直接抛弃片元不渲染

判断片元在模型中的正反面，决定使用哪种纹理进行渲染

关键点：

1. 如何判断世界坐标

2. 如何抛弃片元不渲染

3. 如何判断片元的正反面
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1. 如何判断世界坐标

在Shader中声明一个Vector坐标变量

通过C#代码把控制切割位置的物体世界空间位置传递给Shader

在Shader中用片元的世界坐标和传递进来的世界坐标做比较

在这个课程中，我们可以分三种模式，分别比较

x、y、z坐标，切割x、y、z方向的片元
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2. 如何抛弃片元不渲染

Unity Shader中提供了一个内置函数 clip(x)

它的作用就是在片元着色器中调用时来丢弃片元的，我们之前在透明度测试时使用过

传入的值x小于0，则会丢弃当前片元，被丢弃的片元不会被进一步处理也就不会被渲染了

也就是说，当我们判断片元位置需要被切割时，直接执行clip函数传入一个负数，这个片元就会被丢弃

不会被渲染了
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3. 如何判断片元的正反面

Unity Shader中提供了一个语义 VFACE，它只能在片元着色器中使用

它可以作为参数传递给片元着色器

传入值1表示为正面，-1表示为背面，我们可以利用它判断该片元是

模型正面还是背面片元，决定使用哪种纹理或颜色进行渲染

注意：

在使用它时建议加上编译指令 #pragma target 3.0 或 4.0 、5.0

表示设置着色器模型版本，可以让VFACE语义使用上的兼容性和稳定性更好
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1. 物体切割效果是什么

  物体看似被切割、分割或隐藏一部分的视觉效果。

2. 物体切割效果的基本原理

  在片元着色器中判断片元的世界坐标是否满足切割条件

  如果满足则直接抛弃片元不渲染（clip）

  判断片元在模型中的正反面，决定使用哪种纹理进行渲染（VFACE）
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