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屏幕后期处理效果的基本原理就是当游戏画面渲染完毕后

通过获取到该画面的信息进行额外的效果处理

我们之前学习的边缘检测、高斯模糊、Bloom、运动模糊等效果

都是基于获取当前屏幕图像中的像素信息进行后期处理的

如果仅仅根据像素信息来进行一些效果处理，存在以下问题：

1. 效果欠佳：比如实现边缘检测时，边缘检测信息受物体纹理和光照等因素影响，无法更准确的

检测边缘，会得到一些我们不需要的边缘点

2. 无法实现：比如我们想要实现一些景深效果（虚化背景），我们无法通过像素的颜色信息来判

断离摄像机的远近
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我们将要学习的深度和法线纹理

确切的说

应该指的是屏幕空间的深度纹理和法线纹理

屏幕空间深度纹理：

用于存储屏幕图像中每个像素深度信息的纹理

屏幕空间法线纹理：

用于存储屏幕图像中每个像素法线信息的纹理
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深度纹理作用：

可以利用其中存储的每个像素的深度信息

制作出 边缘检测、运动模糊、景深、环境遮挡 等等效果

法线纹理作用：

可以利用其中存储的每个像素的法线信息

制作出 屏幕空间环境遮挡(SSAO)、基于屏幕空间的反射(SSR)、基于法线的边缘检测 等等效果

它们的主要作用：

就是来实现各种视觉效果的，这些效果会利用它们存储的深度和法线信息来增强真实感和细节

效果都是算出来的，有了更多的数据，就能进行更多不同的计算，就能出更好更多的效果
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1. 让Unity知道我们需要使用深度和法线纹理

2. 在Shader当中直接声明对应变量

深度纹理：

sampler2D _CameraDepthTexture;

深度+法线纹理： 

sampler2D _CameraDepthNormalsTexture;（一般RG通道存储法线，BA通道存深度）

之后直接在Shader中使用这两个变量便可以获取到相关信息
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1. 获取深度值

2. 获取法线信息
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3. 深度和法线纹理的作用

  用来实现各种视觉效果的
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