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1. 素描风格渲染是什么

2. 素描风格渲染基本原理
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素描风格渲染（Hatching Style Rendering），是一种非真实感渲染（NPR）

主要目的是使3D模型看起来像 手绘素描的视觉效果。

这种风格的渲染常用于游戏、动画和电影中，用来创造一种独特的艺术风格

素描
素描风格渲染

素描风格渲染
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一句话总结素描风格渲染基本原理

用漫反射系数决定采样权重，在多张具有不同密度和方向的素描纹理中

进行采样，并将采样结果进行叠加得到最终效果

关键点：

1. 多张具有不同密度和方向的素描纹理

2. 漫反射系数决定采样权重

3. 采样结果进行叠加
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1.多张具有不同密度和方向的素描纹理

美术需要提供多张素描纹理，我们之后会根据不同位置的光照强度

决定从哪种纹理中进行采样
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2.漫反射系数决定采样权重（在顶点着色器中决定）

我们通过兰伯特光照模型中的

max（0, 标准化后物体表面法线向量· 标准化后光源方向向量）*  （素描纹理数 + 1）

将漫反射光照强度 0~1 扩充到 0~N ，如果是6张素描纹理，那么就是 0 ~ 7

根据不同顶点的不同光照，决定在哪一张纹理中进行采样的权重更大，该权重决定最后的颜色叠加

6~7：不在素描纹理中采样

5~6：第1张素描纹理中采样

4~5：第1、2素描张纹理中采样

3~4：第2、3张纹理中采样

2~3：第3、4张纹理中采样

1~2：第4、5张纹理中采样

0~1：第5、6张纹理中采样
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3.采样结果进行叠加（在片元着色器中叠加）

根据之前的权重计算，越亮的地方、越趋近于白色，或使用的素描纹理中线条更少更稀疏

而越暗的地方使用的素描纹理中线条更密集。

因此我们只需要使用之前的权重值和纹理采样结果相乘，最后将纹理颜色进行叠加即可
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1. 素描风格渲染 是什么

  使3D模型看起来像 手绘素描的视觉效果

2. 素描风格渲染 基本原理

 用漫反射系数决定采样权重，在多张具有不同密度和方向的素描纹理中

进行采样，并将采样结果进行叠加得到最终效果

 关键点：

 2-1 多张具有不同密度和方向的素描纹理

 2-1 漫反射系数决定采样权重

 2-3 采样结果进行叠加
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