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折射效果指光的折射，是一种光学现象。

指光从一种透明介质斜射入另一种透明介质时，传播方向一般会发生变化，这种现象叫光的折射。

光的折射与光的反射一样都是发生在两种介质的交界处，只是反射光返回原介质中，而折射光则

进入到另一种介质中，由于光在两种不同的物质里传播速度不同，故在两种介质的交界处传播方

向发生变化，这就是光的折射。 B
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在Unity Shader中，折射效果模拟了光线通过透明或半透明材质时的弯曲行为。

一般用来模拟水面、透明玻璃球、眼镜、钻石、水晶球、空气扰动等等效果

它一般会配合其他表现效果一起使用

B
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折射效果的原理还是利用 立方体纹理（CubeMap）进行环境映射

我们利用摄像机看向物体表面顶点的方向向量作为入射向量，结合顶点法线向量算出折射向量

然后利用折射方向向量在立方体纹理中进行采样，得到最终反射的颜色。
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我们在计算折射方向时，会用到

斯涅耳定律（Snell’s Law）：

当光从介质1沿着表面法线夹角为θ1的方向斜射入介质2时

我们可以利用数学公式 n1sinθ1=n2sinθ2  计算出折射光线和法线的夹角 θ2

其中n1和n2为两种介质的折射率
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斯涅耳定律（Snell’s Law）：

n1sinθ1=n2sinθ2

对于其中的折射率来说，不同物体的折射率各不相同

我们在制作时，可以在搜索引擎中搜索 常用折射率表 来获取对应物体的折射率
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我们在Unity中处理折射效果的做法是直接用得到的折射方向对立方体纹理进行采样

这样做其实不符合物理规律，因为对于一个透明物体来说，更准确的模拟方式应该是进行两侧折

射，一次是光线进入内部，一次是光线从物体内部射出。但是，在实时渲染中模拟第二次折射方

向较为复杂，而我们仅模拟一次折射得到的效果在视觉上看起来也是可以接受的！

因此，在实时渲染中，我们通常仅模拟第一次折射来得到最终的结果！
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1. 折射效果是什么

  折射效果模拟了光线通过透明或半透明材质时的弯曲行为。

  一般用来模拟水面、透明玻璃球、眼镜、钻石、水晶球、空气扰动等等效果

2. 折射效果的原理

  折射效果的原理还是利用 立方体纹理（CubeMap）进行环境映射

  利用斯涅耳定律计算折射向量进行立方体纹理采样

3. 折射效果注意点

  不同物体的折射率不同；我们仅模拟第一次折射来得到最终表现效果
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